Refakioryzacja

do mikroserwisow

Niniejszy rozdziat dotyczy

kiedy migrowa¢ aplikacje monolityczng
do architektury mikroserwisowej;

dlaczego zastosowanie metody
przyrostowej jest niezbedne w przypadku
refaktoryzacji aplikacji monolitycznej

do mikroserwisow;

wdrazania nowych funkcjonalnosci
jako ustug;

wyodrebniania ustug z monolitu;

integracji ustugi i monolitu.

Mam nadzieje, Ze ta ksiazka dobrze przedstawila architekture mikroserwisowa, jej zalety
i wady oraz to, kiedy z niej korzystac. Istnieje jednak spora szansa, ze juz pracujesz nad
duza, ztozona aplikacja monolityczna. Twoje codzienne doswiadczenie w tworzeniu
i wdrazaniu aplikacji jest powolne i bolesne. Mikroserwisy, ktére wydaja si¢ dobrze
pasowac do twojej aplikacji, wygladaja jak odlegla nirwana. Podobnie jak Mary i reszta

zespotu programistow FT GO, zastanawiasz sie nad tym, jak do licha mozesz zastosowac
architekture mikroserwisowa.
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Na szczeScie istnieja strategie, ktérych mozna uzy¢, aby uciec od monolitycznego
piekia bez koniecznoSci przepisywania aplikacji od zera. Mozna stopniowo przeksztal-
ci¢ sw6j monolit w mikroserwisy, tworzac tak zwana aplikacje¢ dusiciel. Idea aplikacji
dusiciela jest podobna do tzw. drzew dusicieli rosnacych w lasach tropikalnych i owi-
jajacych sie wokot innych drzew, a czasem nawet je zabijajacych. Aplikacja dusiciel to
nowa aplikacja sktadajaca sie z mikroserwiséw, ktére tworzymy, implementujac nowa
funkcjonalnos¢ jako ustuge, a takze wyodrebniajac ustugi z monolitu. Z czasem, gdy
aplikacja dusiciel bedzie zawiera¢ coraz wi¢cej funkcjonalnosci, spowoduje skurczenie
si¢ 1 ostatecznie zabicie monolitu. Wazna zaleta stworzenia aplikacji dusiciela jest to,
ze w przeciwienstwie do przepisywania caloSciowego aplikacji zapewnia wartoS¢ bizne-
SOW4 juz na wczesnym etapie i czesto.

Ten rozdzial zaczne od opisu motywacji do refaktoryzacji monolitu do architektury
mikroserwisowej. Nastepnie opisze, jak utworzy¢ aplikacje dusiciel, realizujac nowe
funkcjonalnosci jako ushugi i wydobywajac ustugi z monolitu. Potem omoéwie rézne
tematy projektowe, w tym jak zintegrowac monolit i ustugi, jak zachowac sp6jnosc¢ bazy
danych w monolicie i ustugach oraz jak postepowac z bezpieczenstwem. Rozdziat zakon-
cze opisaniem kilku przyktadowych ustug. Jedna z nich bedzie Delayed Order Service,
ktoéra bedzie implementowac zupetie nowa funkcjonalnosc. Druga z nich bedzie Deli-
very Service, ktéra zostanie wyodrebniona z monolitu. Zacznijmy od przyjrzenia sie
koncepcji refaktoryzacji do architektury mikroserwisowej.

13.1. Refaktoryzacja do mikroserwisow

Postawmy sie w sytuacji Mary. JesteSmy odpowiedzialni za aplikacje FTGO, duza i stara
aplikacje monolityczna. Firma jest wyjatkowo sfrustrowana niezdolnoscia inzynieréw
do szybkiego i niezawodnego dostarczania funkcjonalnosci. Wydaje sie, ze FTGO cierpi
na klasyczny przypadek monolitycznego piekta. Prawdopodobnie mikroserwisy, przy-
najmniej na pozor, sa odpowiedzia. Czy powinniSmy zaproponowac przekierowanie
zasobow programistycznych z rozwijania funkcjonalnosci od migracji do architektury
mikroserwisowej?

Ten podrozdziat zaczne od omoéwienia, dlaczego warto rozwazy¢ refaktoryzacje do
mikroserwiséw. Przedyskutuje réwniez to, dlaczego wazne jest, aby mie¢ pewnosc, ze
problemy zwiazane z tworzeniem oprogramowania sa spowodowane tym, ze znajdujemy
sie w monolitycznym piekle, a nie na przyktad w kiepskim procesie tworzenia oprogra-
mowania. Nastepnie opisze strategie stopniowej refaktoryzacji monolitu do architek-
tury mikroserwisowej. Potem omoéwie znaczenie wczesniejszych i czestszych ulepszen
w celu utrzymania wsparcia dla biznesu. W dalszej kolejnosci opisze, dlaczego nalezy
unika¢ inwestowania w zaawansowana infrastrukture wdrozeniowa, dopoki nie opracuje
sie kilku ustug. Na koniec przedstawie¢ rézne strategie, ktérych mozna uzy¢ do wpro-
wadzenia ustug do swojej architektury, w tym wdrazania nowych funkcjonalnosci jako
ustug i wydobywania ustug z monolitu.



